
Forslag til ændring af Pokalskak-regler

Opsummering

Forslag 1 Der skal være et max ratinggennemsnit for alle hold, så vi sikrer en mere jævnbyrdig 
pokalturnering.

Forslag 2 Pokalturneringen er unik, fordi den skaber fællesskab på Fyn på tværs af division og den fynske 
holdturnering. Derfor er det ærgerligt, at halvdelen af turneringen ryger ud efter én runde. Forslag 2 
handler om, at de tre første runder spilles som en indledende gruppe, hvor ingen ryger ud. Derefter går de 
fire bedste hold videre til semifinaler og finaler. Bemærk at rundelægningen er tilfældig lodtrækning i alle 
de indledende runder, for at gøre det nemt for turneringsledelsen og undgå forberedelse. Der spilles 
matchpoint > brætpoint > ratingsnit.

Forslag 1

§3 Holdopstilling.

TILFØJ Stk. 4
Et holds ratinggennemsnit må ikke overstige 1800 rating. Dette udregnes ud fra dansk rating pr. d. 1. i 
måneden for tilmeldingsfrist.

§ 4 Anvendelse af spillere og reserver. 

GAMMEL Stk. 1 Ingen spiller må anvendes på lavere hold end det, hvor den pågældende er tilmeldt.

SLET Stk. 1 Ingen spiller må anvendes på lavere hold end det, hvor den pågældende er tilmeldt.

GAMMEL Stk. 3 Skal et hold stille op med reserver, kan disse efter ønske tages af klubbens lavere 
rangerende tilmeldte spillere.

NY Stk. 3 Skal et hold stille op med reserver, kan disse efter ønske tages af klubbens andre spillere, så længe
holdets gennemsnitsrating ikke overstiger 1800 jf. §3.4.

GAMMEL Stk. 4 Ingen spiller, der på et tidspunkt i turneringen har spillet på et hold, kan senere i 
turneringen spille på et lavere hold.

NY Stk. 4 Når en spiller har spillet for et hold, må denne ikke spille for et andet hold.

§ 11 Straffebestemmelser

GAMMEL Stk. 1 Anvendes en spiller ulovligt, vil det pågældende parti (uanset udfaldet) være tabt af den 
ulovligt anvendte spiller.

NY Stk. 1 Anvendes en spiller ulovligt, vil det pågældende parti (uanset udfaldet) være tabt af den ulovligt 
anvendte spiller. Hvis et hold stiller op med et ratingsnit over 1800 jf. § 3.4, så dømmes holdets højest 
ratede spiller til tab. Dette gentages indtil de resterende spilleres ratingsnit ikke overstiger 1800

Forslag 2

§ 1 Pokalturneringen og dens ledelse.



GAMMEL Stk. 2 Pokalturneringen spilles efter cupsystemet, dvs. at kun de hold, der vinder deres kampe, 
fortsætter til den følgende runde i turneringen.

NY Stk. 2 Pokalturneringen spilles i de første 3 runder som én stor indledende gruppe dvs. at alle hold er 
med i de første tre runder. Derefter går de fire bedste hold videre til semifinalerne, og turneringen spilles 
herfra som knockout.

§ 2 Deltagelse i turneringen.

GAMMEL Stk. 2 Hvis der er tilmeldt hold udover det antal, som passer til cupsystemet, skal 
turneringslederen sørge for at første runde arrangeres som kvalifikationsstævner.

NY Stk. 2 Hvis der er tilmeldt et ulige antal hold, skal turneringslederen sørge for at finde en tilfældig 
oversidder, som bliver kontaktet senest en uge inden runden afholdes.

§ 4 Anvendelse af spillere og reserver.

GAMMEL Stk. 7 Der kan ikke tilføjes nye spillere på styrkelisten efter 1/8-finalen.

NY Stk. 7 Der kan ikke tilføjes nye spillere på styrkelisten indledende gruppe.

§ 5 Turneringens afvikling 

GAMMEL Stk. 1 Turneringen afvikles indtil 1/8-finaler ved stævner med op til 16 deltagende hold.

NY Stk. 1 Turneringen afvikles indtil semifinalerne ved stævner med op til 16 deltagende hold.

TILFØJ Stk. 4 Efter den indledende gruppe går de 4 hold med flest matchpoint videre til semifinalerne. Ved 
samme antal matchpoint går holdet med flest brætpoint videre. Ved samme antal brætpoint går holdet 
som i tredje runde stillede op med det laveste ratinggennemsnit videre.

§ 6 Kampenes afvikling og lodtrækning

GAMMEL Stk. 2 På det fastsatte starttidspunkt foretages lodtrækning. Lodtrækningen vil foregå på sådan en
måde, at man ikke kan møde et hold fra samme klub før 1/4-finalen.

NY Stk. 2 På det fastsatte starttidspunkt foretages lægges runden ud fra tilfældig lodtrækning.

GAMMEL Stk. 3 Det hold, der udtrækkes som nr. 1, møder det hold, der udtrækkes som nr. 2, nr. 3 møder 
nr. 4 osv.

NY Stk. 3 Det hold, der udtrækkes som nr. 1, møder det hold, der udtrækkes som nr. 2, nr. 3 møder nr. 4 
osv. Såfremt to hold trækkes, som har mødt hinanden går de tilbage i lodtrækningspuljen. Såfremt de to 
sidste hold i puljen har mødt hinanden, lægges de to forrige tilbage i puljen indtil en lovlig lodtrækning er 
mulig.

§ 8 Kampens afslutning og evt. omkampe 

GAMMEL Stk. 1 Kampen er vundet af det hold, der scorer 2,5 point eller derover.

NY Stk. 1 Kampen er vundet af det hold, der scorer flere brætpoint en modstanderholdet. Det vindende 
hold tildeles 2 matchpoint. Hvis begge hold scorer lige mange brætpoint, så er kampen uafgjort og begge 
spillere tildeles 1 matchpoint.



GAMMEL Stk. 2 Ved ligestilling spilles omkamp som 4 lynpartier med omvendte farver. Ved fortsat 
ligestilling spilles 4 nye lynpartier med omvendte farver osv.

NY Stk. 2 Ved ligestilling i finalerunderne spilles omkamp som 4 lynpartier, 5+0, med omvendte farver. Ved 
fortsat ligestilling spilles 4 nye lynpartier med omvendte farver osv.
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